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continutului, care reflectd numai opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere
pentru orice utilizare a informatiilor continute in aceasta.

Rezumatul cursului

Course summary

In cadrul cursului, elevii de gimnaziu invatd elementele de baza ale programului
ARDUINO - o companie open-source care produce atat placi de dezvoltare bazate pe
microcontrolere, cat si partea software destinata functionarii si programarii placilor.

Etapele cursului pe scurt

Timp: 3 sedinte x 120 minute

Numar de elevi: 30

Numer de supraveghetori: 5

Numar de grupe: 3

Varsta elevilor: 13+

Cerinte preliminare pentru cursanti: Niciuna

Cerinte preliminare pentru supraveghetori: profesori de electronica si automatizari care
folosesc programul/software ARDUINO
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Introducere

Background

Nevoia societatii si a mediului de afaceri pentru persoanele cu cunostinte tehnice este in crestere,
in acelasi timp in care interesul de a aplica pentru Invatdmantul tehnic este in scadere sau cel
putin nu creste intr-o masura suficienta. Prin urmare, ar trebui facut ceva astfel Incat mai multi
tineri sa aleagd invatamantul tehnic atat cel profesional, cét si cel prescolar in invatdmantul
secundar superior.

Scop

Scopul acestor lectii este de a permite elevilor mai mici din scoala primara sa intre in contact cu
o tehnologie interesanta cu care nu au mai lucrat pana acum, in timp ce acestia sunt
supravegheati de elevi mai mari care merg la invatamantul tehnic liceal. Elevii mai mari devin un
pic de modele de urmat si pot apoi mai usor, cu entuziasmul lor tineresc transfera interesul lor si
atitudinea fatd de tehnologie pentru studentii mai tineri.

Metoda

Elevilor mai mici li se da sarcina de a rezolva o problema tehnicd, de exemplu pentru a programa
un pian muzical, un senzor de parcare sau un afisaj LCD

Pentru a realiza acest lucru, elevii mai mari de la liceul nostru trebuie s predea si sa
supravegheze elevii mai mici, din scoala primara, in tehnologia actuala

Contactul dintre elevii mai mici si cei mai mari in jurul unor sarcini concrete poate crea conditii
atat pentru trezirea, cat si pentru cresterea interesului pentru tehnologie

PIAN PROGRAMAT ARDUINO

Un pian simplu bazat pe Arduino cu 7 note muzicale si potentiometru pentru reglarea
volumului.

Are urmatoarele componente:

-Butoane

-Potentiometru

-220Q Rezistor

PROIECTUL DE JOC ARDUINO

Un joc Arduino practic infinit, care implica sarituri peste obstacole pentru a ajunge la un
scor mai mare.


https://docs.google.com/document/d/1z82UAwuNMaJg_A0XyzMFpfJIfFF0hzCvXFUpsjOusFk/edit#heading=h.2s8eyo1

Are urmaitoarele componente:
-Nasture

-Potentiometru

-Afisaj LCD

-220€2 Rezistente

SENZOR DE PARCARE

Un senzor de parcare care avertizeaza soferul cu privire la orice obiecte din apropiere.
-Senzor de distanta

- LED RGB

-Potentiometru

-Sonerie

-Laser

Pregatiri in liceu

Liceenii au urmat cursuri teoretice si practice de electronica si utilizarea tehnologiilor
informationale incluse in programele educationale peste 100 de ore anual.

Tn timpul cursurilor de pregatire practica au invatat sa programeze tampoanele Arduino.
Demersurile intreprinse pentru realizarea proiectelor au fost:

Tnainte de inceperea activititilor, elevii scolii noastre au selectat componentele proiectelor (kit
Arduino, cabluri de conectare, bred-board (placa pe care sunt conectate toate componentele),
potentiometru cu rol multifunctional (reglarea volumului, luminozitate etc.)

Pentru realizarea schemelor de conectare, site-ul web a fost utilizat
https://www.tinkercad.com/circuits

Conexiunile au fost realizate conform schemelor de conectare, iar software-urile pentru
programarea placii Arduino au fost instalate pe laptop.

Operatiunea a fost verificata.



Pregatiri in scoala primara

10 elevi ai gimnaziului au mers la scoala noastra in 3 zile insotiti de un profesor. La scoala
noastra au desfasurat activitati practice ghidate de un grup de 5 elevi de la liceul nostru

Implementarea

In cadrul fiecarei activitati care a durat aproximativ 120 de minute, elevii scolii gimnaziale au fost
instruiti de liceeni, li s-au prezentat notiuni teoretice si avantajele utilizarii Arduino, li s-au
prezentat componentele care vor fi utilizate pentru realizarea proiectului, conexiunile au fost
realizate demonstrativ si a fost verificata functionarea.



Elevii de gimnaziu au fost incurajati sd efectueze mici operatii de masurare a dimensiunilor
electrice, conectand intr-un circuit electronic unele componente

In permanenta activitatile erau supravegheate si coordonate de 2-3 profesori de inginerie.
Evaluare

Ultimele 15 minute ale fiecarei intalniri sunt rezervate pentru feedback si evaluare

Evaluarea este asigurata prin atribuirea unor mici sarcini practice elevilor de gimnaziu si
urmarirea solutionarii acestora de catre elevii de liceu. Feedback-ul se face prin completarea de
catre elevii de gimnaziu a unui chestionar anonim de satisfactie, dar si prin schimbul verbal de
impresii intre elevii de liceu si elevii de gimnaziu.
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